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Ðàçíîâèäíîñòü 3D-òåõíîëîãèé (èëè, åñëè
õîòèòå, 3D-èñêóññòâà), î êîòîðîé ïîéäåò
ðå÷ü, íå îòíîñèòñÿ íåïîñðåäñòâåííî ê îáëà-
ñòè ñòåðåîñêîïè÷åñêîãî ôîòî, âèäåî èëè ÒÂ.
Îäíàêî âñå æå ýòó îáëàñòü îíà çàòðàãèâàåò:
âåäü öåëü ñîçäàíèÿ 3D-êîìïîçèöèé íà àñ-
ôàëüòå òîæå ñâÿçàíà ñ îáúåìíûì âèäåíèåì.
Òîëüêî çäåñü âìåñòî èñïîëüçîâàíèÿ ëåâîãî
è ïðàâîãî êàäðîâ, äåìîíñòðèðóåìûõ, ñîîò-
âåòñòâåííî, ëåâîìó è ïðàâîìó ãëàçó, ÷òîáû
«îáìàíóòü» ìîçã è çàñòàâèòü åãî âîñïðèíè-
ìàòü ïëîñêîå èçîáðàæåíèå êàê îáúåìíîå, èñ-
ïîëüçóåòñÿ ôèçèêà è� íåìíîæêî èëëþçèè.

×ÒÎ  ÒÀÊÎÅ  «3D  ÍÀ  ÀÑÔÀËÜÒÅ»?

Ó ýòîé èíòåðåñíîé ðàçíîâèäíîñòè 3D-
èñêóññòâà � íåñêîëüêî íàçâàíèé. Îäíî («3D
íà àñôàëüòå») ÿâëÿåòñÿ «ïðîñòîíàðîäíûì»
è îòðàæàåò ëèøü îäíó èç ñôåð ðåàëèçàöèè

òàêèõ èçîáðàæåíèé: íà ñàìîì äåëå «ñòåðåî-
õóäîæíèêè» ñ òåì æå óñïåõîì óìåþò ñîçäà-
âàòü «îáúåìíûå» êàðòèíêè íà ñòåíàõ è äàæå
ïðîñòî íà ëèñòàõ áóìàãè. Äðóãîå íàçâàíèå �
Street Art («óëè÷íàÿ æèâîïèñü») òîæå ñëèø-
êîì îáùî è âêëþ÷àåò â ñåáÿ òàêæå ãðàôôè-
òè è äðóãèå ñïîñîáû «óêðàøåíèÿ» ãîðîä-
ñêîé «ñðåäû îáèòàíèÿ», êîòîðûå â òîé èëè
èíîé ñòåïåíè â õîäó ó ñîâðåìåííîé ìîëîäå-
æè.

Ìàêñèìàëüíî òî÷íûì äëÿ äàííîé ðàçíî-
âèäíîñòè 3D ÿâëÿåòñÿ íàçâàíèå «ìàäîííà-
ðè» (Madonnari), îäíàêî ýòî òåðìèí ñêîðåå
èñòîðè÷åñêèé è ìàëîïîíÿòíûé íàøèì ñî-
âðåìåííèêàì. Èñêóññòâî «ìàäîííàðè» ïî-
ÿâèëîñü â Åâðîïå åùå â XVI âåêå è ñëóæèëî
â îñíîâíîì ðåëèãèîçíûì öåëÿì: õðèñòèàí-
ñêèå óìåëüöû-õóäîæíèêè, ðèñóÿ òàêèì ñïî-
ñîáîì ðàçëè÷íûå áèáëåéñêèå ñöåíêè (è
ïðåæäå âñåãî, êîíå÷íî, Ìàäîííó ñ ìëàäåí-
öåì, � îòñþäà è íàçâàíèå «ìàäîííàðè») è
ïîðàæàÿ âîîáðàæåíèå îáûâàòåëåé èõ ðåàëè-
ñòè÷íîñòüþ, îáðàùàëè ëþäåé â ñâîþ âåðó.

Ñåãîäíÿ, êîíå÷íî, óëè÷íûé 3D-àðò (èëè
3D Street Art � ïî ìíåíèþ àâòîðà, èìåííî
òàêîå íàçâàíèå äëÿ äàííîãî âèäà 3D-èñêóñ-
ñòâà áûëî áû íàèáîëåå òî÷íûì è ïîíÿòíûì)
óæå íå èìååò îòíîøåíèÿ ê ðåëèãèè è â îñ-
íîâíîì, êàê ëþáîå èñêóññòâî, ñëóæèò äëÿ
òâîð÷åñêîãî ñàìîâûðàæåíèÿ, ðàçâëå÷åíèÿ è
óäèâëåíèÿ ñîãðàæäàí. Âïðî÷åì, â ïîñëåäíèå
ãîäû 3D-èçîáðàæåíèÿ íà àñôàëüòå è ñòåíàõ
âñå ÷àùå èñïîëüçóþò â êà÷åñòâå ñðåäñòâ ðåê-
ëàìû, à âñêîðå, âîçìîæíî, 3D Street Art íàé-
äåò ïðèìåíåíèå è â ïîëèòèêå.

...3D-èñêóññòâà ... ñëóæèò äëÿ òâîð÷åñêîãî
ñàìîâûðàæåíèÿ, ðàçâëå÷åíèÿ è óäèâëåíèÿ
ñîãðàæäàí.
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Íà ðèñ. 1 ïðèâåäåíû íàèáîëåå ýôôåêò-
íûå ïðèìåðû óëè÷íîãî 3D-àðòà, íàéäåííûå
íà ïðîñòîðàõ Èíòåðíåòà. Íåòðóäíî âèäåòü,

÷òî ýòè èçîáðàæåíèÿ äåéñòâèòåëüíî êàæóò-
ñÿ îáúåìíûìè.
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ÊÀÊ  ÝÒÎ  «ÐÀÁÎÒÀÅÒ»?

Ñåêðåò 3D-àðòà (êîòîðûé, êàê íåòðóäíî
âèäåòü, áûâàåò íå òîëüêî óëè÷íûì: òàêèå
ðèñóíêè íå ìåíåå ýôôåêòíî ñìîòðÿòñÿ íà
áóìàãå è äàæå íà êîæå â êà÷åñòâå òàòó) � àíà-
ìîðôîç. Ýòî èñêóññòâî áûëî èçîáðåòåíî â
Êèòàå è â XVI âåêå ïðèíåñåíî â Èòàëèþ.
Ñìûñë åãî � â òàêîì ïîñòðîåíèè ïðåäíàìå-
ðåííî èñêàæåííîãî èçîáðàæåíèÿ, êîòîðîå
ïðèíèìàåò ïðàâèëüíûå ïðîïîðöèè ïðè åãî
ðàññìàòðèâàíèè ñ îïðåäåëåííîé òî÷êè, ïîä
îïðåäåëåííûì óãëîì èëè äàæå ïðè ïîìîùè
ñïåöèàëüíûõ óñòðîéñòâ (íàïðèìåð, êðèâûõ
çåðêàë). Åñëè æå ïîñìîòðåòü íà òàêîé ðèñó-
íîê ñ äðóãîé òî÷êè, òî èëëþçèÿ ïîëíîñòüþ
ðàçðóøàåòñÿ, ÷òî õîðîøî âèäíî íà ïîñëåäó-
þùèõ òðåõ ðèñóíêàõ (ðèñ. 2).

Âïðî÷åì, äëÿ ïîëó÷åíèÿ äåéñòâèòåëüíî
ïðàâäîïîäîáíîé èëëþçèè îáúåìíîñòè ðè-
ñóíêà 3D Street Art îäíîé òîëüêî ôèçèêè
ìàëî. Äëÿ ýòîãî æåëàòåëüíî ñîáëþñòè åùå
íåñêîëüêî óñëîâèé ïðîñìîòðà:

� ñìîòðåòü (èç «ïðàâèëüíîé» òî÷êè � ñ
çàðàíåå ðàññ÷èòàííîãî ðàññòîÿíèÿ äî ðèñóí-
êà íà àñôàëüòå è ñ çàðàíåå ðàññ÷èòàííîé
âûñîòû!) íóæíî îäíèì ãëàçîì, à åùå ëó÷øå
� ðàññìàòðèâàòü óæå «ïëîñêèé» ôîòîñíèìîê,

ñäåëàííûé ñ òðåáóåìîé òî÷êè: åñëè ñìîòðåòü
äâóìÿ ãëàçàìè, òî ñòåðåîñêîïè÷åñêîå çðåíèå
ëåãêî ñïðàâëÿåòñÿ ñ «îáìàíîì» è ðàçðóøàåò
èëëþçèþ îáúåìíîñòè êàðòèíêè;

� ëó÷øå âñåãî ýôôåêò «îáúåìíîñòè» êàð-
òèíêè ïðîÿâëÿåòñÿ, åñëè ñ íåé íà ñíèìêå
ñîñåäñòâóåò äåéñòâèòåëüíî ðåàëüíûé,
îáúåìíûé îáúåêò (êàêîé-ëèáî ïðåäìåò èëè
÷åëîâåê): ìîçã â ýòîì ñëó÷àå ñàì «äîñòðàè-
âàåò» âïå÷àòëåíèå îáúåìà. Íå çðÿ íà ñàìûõ
ýôôåêòíûõ ôîòîãðàôèÿõ 3D-àðòà îáû÷íî
êòî-òî ïîçèðóåò.

ÊÀÊ  ÝÒÎ  ÑÄÅËÀÒÜ?

Êîíå÷íî, ìíîãèì õîòåëîñü áû óçíàòü ñåê-
ðåò õóäîæíèêîâ-«ìàäîííàðèñòîâ» è íàó÷èòü-
ñÿ äåëàòü òàêèå êàðòèíêè ñàìîìó. Ïóñòü íå
íà àñôàëüòå, à íà ëèñòî÷êå áóìàãè (õîòÿ
ïðèíöèï çäåñü îäèí è òîò æå � ñäåëàâ òàêóþ
êàðòèíêó â íåêîòîðîì ìàñøòàáå óìåíüøåíèÿ
íà ëèñòå áóìàãè è ðàñ÷åðòèâ ýòîò ëèñò íà
êâàäðàòèêè, ìîæíî ïåðåíåñòè ðèñóíîê ñ óâå-
ëè÷åíèåì è íà àñôàëüò.

Ïðèíöèïû ñîçäàíèÿ 3D Street Art îïèñà-
íû â öåëîì ðÿäå ñòàòåé, êîòîðûå ìîæíî
îòûñêàòü â Èíòåðíåòå. Íàïðèìåð:

Ðèñ. 2
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Óñåíêîâ Äìèòðèé Þðüåâè÷,
ñòàðøèé íàó÷íûé ñîòðóäíèê
Èíñòèòóòà èíôîðìàòèçàöèè
îáðàçîâàíèÿ ÐÀÎ, ãëàâíûé ðåäàêòîð
æóðíàëà «Ìèð 3D/3D World».

1) «Êàê íàðèñîâàòü 3D ðèñóíîê íà àñ-
ôàëüòå» (http://n-blog.ru/ 2012/01/23/kak-
narisovat-3d-risunok-na-asfalte);

2) «Êàê äåëàþò 3D ðèñóíêè íà àñôàëü-
òå» (http://tatera.ru/interesnoe/1241-kak-
delayut-3d-risunki-na-asfalte.html);

3) «Câîÿ òî÷êà çðåíèÿ: Êàê ñîçäàâàòü 3D
íà àñôàëüòå» (http://www.mydesign.kz/
tutorials/108-svoya-tochka-zreniya.html);

4) «How to do 3D Anamorphic Artwork and
Sidewalk, Street, and Driveway Art» (http://
www.instructables.com/id/How-to-do-3D-
Anamorphic-Artwork-and-Sidewalk-Stre/
?ALLSTEPS) è ðÿä äðóãèõ.

Â ýòèõ ñòàòüÿõ ñîçäàíèå 3D-ðèñóíêîâ íà
àñôàëüòå ðàññìîòðåíî ñ ïðàêòè÷åñêîé òî÷-
êè çðåíèÿ, è ê ýòîìó ìû åùå âåðíåìñÿ. Íàé-
òè æå îïèñàíèå ìàòåìàòèêè ðàñ÷åòîâ ïîñò-
ðîåíèÿ òàêèõ ðèñóíêîâ â Èíòåðíåòå íå óäà-
ëîñü. Çàòî ïðè æåëàíèè èõ îïèñàíèå ìîæíî
îòûñêàòü â «áóìàæíîé» ïðåññå. Òàê, íàïðè-
ìåð, â ¹ 6 çà 2011 ã. ãàçåòû «Èíôîðìàòèêà»
(ïðèëîæåíèå ê ãàçåòå «Ïåðâîå ñåíòÿáðÿ»)
áûëà îïóáëèêîâàíà ñòàòüÿ Ì. Ôèëàòîâîé è
À. Ñåíîêîñîâà  «3D-èëëþçèè», ãäå ïðèâîäèò-
ñÿ êàê ïîäðîáíîå îïèñàíèå ïðèíöèïîâ ïî-
ñòðîåíèÿ òàêèõ èçîáðàæåíèé è ôîðìóëû
ìàòåìàòè÷åñêîé ìîäåëè (ïðè÷åì â ìàêñè-
ìàëüíî ïðîñòîì èçëîæåíèè, äîñòóïíîì äëÿ
ïîíèìàíèÿ äàæå øêîëüíèêàìè), òàê è ëèñ-
òèíã ïðîãðàììû íà ÿçûêå Ïàñêàëü, ïîçâîëÿ-
þùåé ñòðîèòü òàêèå êàðòèíêè. À íà ïðèëà-
ãàåìîì ê ýòîìó íîìåðó ãàçåòû êîìïàêò-äèñ-
êå èìåþòñÿ ïðåçåíòàöèÿ ê óêàçàííîé ñòàòüå
è ãîòîâàÿ ïðîãðàììà íà Delphi.

Ïðèâåäåííûé íà ðèñ. 3 ÷åðòåæ ïîìîãàåò
ïîíÿòü, êàê âûïîëíÿåòñÿ ïîñòðîåíèå êàðòèí-
êè: ôàêòè÷åñêè ýòî � ïîñòðîåíèå öåíòðàëü-
íîé ïðîåêöèè îáúåêòà íà ïëîñêîñòü.

Òî åñòü âñå, ÷òî òðåáóåòñÿ äëÿ ñîçäàíèÿ
òàêîé êàðòèíêè, � ýòî ñïðîåöèðîâàòü íóæ-
íóþ îáúåìíóþ ôèãóðó (â òîì ÷èñëå âîîáðà-
æàåìóþ) íà ãîðèçîíòàëüíóþ ïëîñêîñòü
(ëèñò áóìàãè èëè àñôàëüò; ðèñóíêè íà âåð-
òèêàëüíîé ñòåíå ñòðîÿòñÿ àíàëîãè÷íî), íà-
ðèñîâàòü ïîëó÷èâøóþñÿ èñêàæåííóþ ïðîåê-
öèþ («îáðàòíàÿ ïåðñïåêòèâà»), à ïîòîì ðàñ-
ñìàòðèâàòü åå èìåííî èç òîé òî÷êè ïðîñòðàí-
ñòâà, èç êîòîðîé âûïîëíÿëîñü ïðîåöèðîâà-
íèå. Íàïðèìåð, ìîæíî ðàçìåñòèòü â íóæíîé
òî÷êå êàðìàííûé ôîíàðèê è îáâåñòè ïîëó-
÷èâøóþñÿ òåíü ïðåäìåòà.

Âïðî÷åì, ÷èòàòåëåé, íàâåðíîå, áîëüøå
çàèíòåðåñóþò òàêèå ñïîñîáû ïîñòðîåíèÿ
3D-êàðòèíîê, êîãäà ëüâèíóþ äîëþ ðàáîòû
âûïîëíÿåò êîìïüþòåð. Äâà òàêèõ ñïîñîáà,
îñíîâàííûõ íà èñïîëüçîâàíèè ïîïóëÿðíûõ
ãðàôè÷åñêèõ ðåäàêòîðîâ Corel Draw è Adobe
Photoshop, áóäóò ðàññìîòðåíû â ïîñëåäóþ-
ùèõ âûïóñêàõ æóðíàëà. (Ïåðâûé ñïîñîá
ïîäñêàçàí àâòîðîì óæå óïîìÿíóòîé ðàíåå
ñòàòüè «How to do 3D Anamorphic Artwork
and Sidewalk, Street, and Driveway Art», íà
àíãëèéñêîì ÿçûêå.)

Ðèñ. 3


